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Skolsky vzdelavaci program
Z.akladna Skola Podvysoka 307

Matematika a praca s informaciami
INFORMATIKA

ISCED 2 — nizsie sekundarne vzdelavanie
Siesty,deviaty

1 hodina tyZdenne / 33 hodin ro¢ne

1 hodina tyZdenne / 33 hodin ro¢ne
denna

slovensky



1. Charakteristika predmetu

Informatika ma délezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat a
syntetizovat,, zovseobeciiovat,, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a
postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyu¢ovania informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku
informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informatickt kultiru, t.j. vychovéava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacne;j
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZzivania informaénych technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut
spolo¢nym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technologii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych
projektov, celoskolskych programov.

Oblast’ informatiky zaznamendva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na Studium zékladnych
univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné technologie. Dostupné technoldgie maju poskytnit’ vyucovaniu informatiky Siroky priestor na
motivaciu a praktické projekty.

Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom vzdelavacom programe je rozdeleny na pét’ tematickych okruhov:

Informacie okolo nas

Komunikacia prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Principy fungovania IKT

Informacna spolo¢nost’

orwdE

2. Ciele predmetu

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zékladnej Skoly smeruje k tomu, aby Ziaci:
e sa oboznamili s pojmami udaj a informacia, s roznymi typmi tidajov, s ich zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim.

e rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania udajov);

e sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov — z pohladu ich architektiry (pocita¢, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logicke;j
Struktary (napr. operacny systém);



si rozvijali schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijali si programatorské zrucnosti, naucili sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych
programov, naucili sa efektivne vyhl'adavat’ informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat cez siet’;

nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnua pracu (t. j. schopnost’ realizovat’ jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si
formalne a logické myslenie, naucili sa viaceré metddy na rieSenie problémov.

rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinou o nom
diskutovat’ a referovat);

rozvijali si svoju osobnost’, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové vlastnosti, huzevnatost, sebakritickost’ a snazili sa o
sebavzdelavanie;

naucili sa reSpektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informacie, tdaje a
programy su produkty intelektualnej prace, su predmetmi vlastnictva a maji hodnotu), pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

. Struktira kompetencii rozvijanych vyu¢ovanim informatiky

Poznavacia
(kognitivna)

Informacno-
komunika¢na

Interpersonalna

Intrapersonalna

Pouzivat’ kognitivne
operacie.

Tvorit,, vyhl'adat’,
prijat’ a spracovat’
informacie.

Akceptovat’ skupinové
rozhodnutia.

Regulovat’ svoje
spravanie.

Formulovat’ a riesit’
problémy, pouzivat’
stratégie rieSenia.

Osvojit’ si zdkladné
zruénosti v oblasti IKT
ako predpoklad
d’alSieho vzdelavania.

Kooperovat’ v skupine.

Vytvérat’ si vlastny
hodnotovy systém.

Uplatnovat’ kritické

Pouzivat’ zakladné

Tolerovat’ odliSnosti

Dokazat’ si stanovit’

myslenie. postupy pri praci jednotlivcov a inych. ciele s oh'adom na

S textom svoje profesijné

a jednoduchou zaujmy.

prezentaciou.
Dokazat’ spoznavat’ Vytvarat’ jednoduché Diskutovat’ a viest’ Dokazat’ kriticky
Vv jednotlivych tabul’ky a grafy, diskusiu o odbornom hodnotit” informacie
rieSeniach klady pracovat’ probléme. a ich zdroj, tvorivo ich
a zapory a uvedomovat’ | v jednoduchom spracovat a prakticky




si potrebu zvazovania | grafickom prostredi. vyuzit.
urovne rizika.

Mysliet’ tvorivo Vediet nahravat’
a uplatnit’ vysledky. a prehravat’ zvuky
a vided.

4. Stratégie vyucovania

Vzhl'adom k tomu, Ze oblast’ informatiky zaznamendva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika bude stratégiou vyucovania
pouzivanie takych metod a foriem prace, ktoré povedu ziakov k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s
udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch.

Pochopenie kIicovych pojmov a postupov nasmeruje pouzivanie a aplikovanie informa¢nych technologii aj do inych vyucovacich predmetov
prostrednictvom medzipredmetovych projektov a tém. Toto medzipredmetové vyuzitie povedie k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov
informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivanie informacnych technologii a produktov. Sucasné dostupné
technologie tak poskytnu priestor najmi na motivaciu a praktické projekty.

Zakladnou metdédou vyucovania bude rozhovor, demonstracia ucitel'om a najmi samostatna a skupinova praca ziakov za pocitaCom. Ziaci
budu vytvarat’ a prezentovat’ projekty, ktorymi budi demonstrovat’ pochopenie postupov a technik, rozne stratégie pristupu k rieSeniu problémov,
inven¢nost’ a tvorivost’.

5. Hodnotenie a klasifikacia:

Hodnotenie Ziakov upravuje § 55 — 57 zéikona ¢£.245/2008 Zz.— Skolsky zikon a Metodicky pokyn &.22/2011.
Informatika je hodnotena klasicky klasifikaénou stupnicou znamok 1 — 5, slovne a bodovo:

= praca na pocitaci — hodnotenie slovne, zndimkou

= odpovede - hodnotené znamkou, podla potreby ziaka ustnou alebo pisomnou formou

= samostatné prace - hodnotené znamkou, pri nepritomnosti preskuSanie tstnou alebo pisomnou formou
= projekty - hodnotia sa slovne, pri Gstnej prezentacii moézu byt hodnotené znamkou

= aktivita na vyu€ovani - mdze byt hodnotend zndmkou a zohl'adnené vo vyslednej znamke



Tematické okruhy Vv 6. ro¢niku :

Informacna spolo¢nost’ (2 h)

- Principy fungovania IKT (2 h)

- Informacie okolo nas (16 h)

- Komunikacia prostrednictvom IKT (4 h)

- Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie (6 h)

- Vyukové programy (3h)

Tematické okruhy v 9. ro¢niku :

Informacna spolocnost’ (2 h)
= Bezpecnost na internete
= Licencie programov, legalnost’ pouzivania

Principy fungovania IKT (2 h)

Informacie okolo nas (13 h)
= Prezentacia informacii (Power Point)
= Spracovanie grafickej informacie (Picture Manager, Picasa, RNA, LogoMotion)
=  Préca s textom a tabul’kami (MS WORD, MS EXCEL)

Komunikacia prostrednictvom IKT (10 h)
= Vyhladdvanie informdcii na internete
=  Webova stranka
= Socidlne siete



= Uprava videa a filmu (Windows Movie Maker)

- Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie (6 h)
= Algoritmy a programovanie (IMAGINE)

6. roénik

TyZdenna hodinova dotacia: 1 hodina
2 skupiny, naplnené maximalne do poctu 17 Ziakov

Organiza¢na jednotka:

g Cx Ocakavané vyst
% ® vane vystupy Medzipredmetové Pri .
e S | Utivo-téma Obsahovy Standart Vykonovy $tandart vzt'ahy rierezove
i - vedomosti - zru¢nosti temy
IKT v beZnom Zivote
(digitalne zariadenia
. . v domdacnosti, Pozna vyuzitie informac¢nych
Uvodna . NN L
. mobil...) av a komunika¢nych technologii . ,
hodina, . 3 N } Medialna vychova
. znalostnej V znalostnej spolocnosti ..
2h Informaéna . . . F, CJ Ochrana zivota a
« R spolo¢nosti (bankovnictvo, zdravotnictvo, .
spolo¢nost o . zdravia
(architektura, doprava, umenie... ).
doprava,

zdravotnictvo...)




Principy

fungovania
IKT
Vstupné a vystupné Ovlada obsluhu monitorua a zakladne;]

Zékladné pojmy zariadenia, operacny jednotky.
oh z informatiky, systém, praca Dokaze spustat’ naraz viac aplikacii. sJ CJ Enviromentalna

Technické s vyucbovymi CD/DVD, | Pozna ukladanie informdacii na rozne T vychova

vybaveniie priecinok,disk,CD,DVD, |média, vie porovnat’ ich kapacitu

pocitaca — USB

hardware

Typy informdcii, bit, bajt
Informécie okolo |  [OrmAtovanie textu, =\ oo iyt ilustrovany .
nas nadpisy, odrazky, obrazky form , o i
ormatovany text, plagat, vizitku, b okl a

zakladné postupy ‘ V texte , ' pozvénku. Tvorba pvro!e
Liein pri praci s textom, Ii)ojem gr’af'"lcky ’eﬁﬁor Dokaze vytvorit’ prezentaciu, nakreslit WV, P, S prﬁzentacqe

s grafickou rezentacia, snimka. a upravif’ obrazok schopnosti

informaciou,

prezentacné

programy

Komunik{lcia Webové adresa, katalégy, Pozné §’kf)’lsk)'/‘ web, vyhl'addvanie

prostrednictvom , o 17 % informdcii na internete ,
4h IKT portaly, vyhladdvace Dokaze poslat’ emailovu spravu CJ,S), Z Osobnostny a

elektronicka posta,
webova adresa

elektronickd posta

s prilohou

socidlny rozvoj




Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické
myslenie

Postup rieSenia, etapy
rieSenia problémov,

Dokaze zapisovat’ a interpretovat’
postupy do formalneho zapisu
Demonstruje v detskom

6h programovaci jazyk L, M, Vv,
L LogoMotion programovacom prostredi rieSenie uloh
postup rieSenia, s opakovanim nejakych ¢innosti,
etapy rieSenia
problémov
programovaci
jazyk, elementarny
prikaz, postupnost’
Enviromentélna
vychova
Vyukové -BSP, Langmaster, Ovlada vyukové programy Osobnostny a
3h . o X SI,M,P,Z CJ ., .
programy Lexikon nainStalované na PC socialny rozvoj




9.rocnik

TyZdenna hodinova dotacia: 1 hodina
2 skupiny, naplnené maximalne do poctu 17 Ziakov

Organizacna jednotka:

7. Tyzdenna hodinova dotacia: 1 hodina/ 33 hodin ro¢ne, Obsah vzdelavania u¢ebného predmetu:

= Ocakavané vystupy
23 . Medzi predmetové Prierezové
= Téma
é 2 Obsahovy Standard Vykonovy Standard vzt'ahy témy
L OR -
- dokaze vytvorit’ prezentaciu ako
Praca s programami pokrocily uzivatel’ programu Power
balika MS Office Point
(POWER POINT, - pozna prostredie MS Excelu, ovlada
Uvodnd WORD, zakladné matematické funkcie
hodina EXCEL),programami na programu (vzorec, graf, tabulka,
13h Inf . kol upravu fotografii (Picasa, formatovanie buniek) MAT, SJL, VYV OSR, PPZ, MEV
nlzlisormame OKOI0 1 picture Manager)a - pozna prostredie MS Word, vie
animacii (RNA, vytvorit’ a zdiel'at’ vzorové
LogoMotion) dokumenty
- vie urobit’ upravy fotografii,
vytvorit’ animaciu
Praca s internetom, - vie ziskat’ potrebné informacie z
o tvorba webovej stranky, | internetu, orientuje sa na internete
Komunikacia uprava videa, socialne - vie vytvorit’ vlastni webovu stranku
prostrednictvom P ’ wt e ’ ENV, MEV, RGV,
10h Slete skupinu na socialnej sieti SJ, CJ,0BV
IKT . ot . OSR
- vie vytvorit’ kratke video
s pozadovanymi efektmi




Postup rieSenia, etapy

. » . |riesenia problémov,
Postupy, rieSenie

- demonstruje v detskom
programovacom prostredi rieSenie tloh

roblémov programovaci jazyk s opakovanim urcitych ¢innosti,
6h probiemov, LogoMotion, zapamitavanie vypoctov do SJ, MAT, VYV PPZ, OSR, ENV
algoritmickeé , C Xt
. premennych, zoskupovanie ¢asti do
myslenie ,
procedur
- vie vytvorit’ jednoduchu hru
Adresa, doména, IP, http, |- pozné zakladné principy fungovania
o ftp, smtp, pevny disk, internetu
2h Principy prenosné média, bit, bajt |- pozna sposoby ukladania informacii CJ,SJ, Z OSR
fungovania IKT na rézne t 2 dif
ypy médii
Autorské prava, licencie,
freeware, shareware - 4 Tizi CitaGovej kriminali
h Informatng pozna riziko pocitacovej kriminality OBV OSR, FGR
. a jej dopady
spolo¢nost’

8. Zaclenenie prierezovych tém:

Prierezova téma

Vzdelavacie stratégie

Osobnostny a socialny rozvoj- OSR

Delit’ si tlohy, niest’ zodpovednost’. Rozvijat’ schopnosti kooperacie a komunikacie.

Environmentalna vychova - ENV

Realizacia roznych projektov s environmentalnym zameranim, vyjadrovat’ vlastné nazory na rozne
globalne témy.

Medialna vychova - MEV

Medialna realita a jej icinky na osobnost’ ¢loveka, vplyv televizie (filmy, reality show,
spravodajstvo, reklama, ...), rozhlasu, novin, asopisov, internetu. Praca s informaciami, budovanie
informatickej kulttry.

Finan¢na gramotnost’ - FGR

Znalosti a hodnotové postoje ob¢ana, schopnost’ vyuzivat’ poznatky, zru¢nosti, na efektivne riadenie
vlastnych finan¢nych zdrojov




Ochrana Zivota a zdravia- O0ZZ Moznost’ ziskat’ hlavne teoretické vedomosti o sebaochrane a 0 poskytovani pomoci inym v pripade
ohrozenia zdravia a zivota.

Tvorba projektu a prezenta¢né zruc¢nosti - PPZ Vyuzivat IKT pri ziskavani a spracuvani informacii a pri prezentacii vlastnej prace, vyjadrit’ sa
verbalne aj pisomne.

9. Ucebné zdroje:
- Blaho, A. a Kalag, I.: Tvoriva informatika — 1. zo$it z programovania
- Kalas, I. a Bezakova, D.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o ¢islach a tabul’kach
- Blaho, A. a Salanci I.: Tvoriva informatika — 1. zoS$it o praci S textom
- Salanci, L. : Tvoriva informatika — 1. ZoSit o obrazkoch
- Varga, M. a HruSecka, A.: Tvoriva informatika — 1. zo§it s internetom

- Eduka¢né portaly

10. Didakticka technika

- PC, dataprojektor, internet, DVD, CD, textovy material, obrazovy material, video, interaktivna tabula, skener, fotoaparat, USB média




